
Vorlesung Grundlagen der IT – Übungsblatt 1 

Aufgabe 1 – Reflexion 

Warum ist es sinnvoll zu lernen, wie Computer Informationen speichern und Berechnungen 

durchführen? 

 

Aufgabe 2 – Ganzzahlen 

Wandeln Sie folgende Zahlen der jeweils gegebenen Basis um in Zahlen der gesuchten Basis. 

Notieren Sie auch den gewählten Rechenweg: 

a) (42)10 = (? )2  

b) (110 1010 0101 0101)2 = (? )16 

c) (110 1010 0101 0101)2 = (? )10 

d) (89023)10 = (? )8 

e) (𝐷𝐹𝐴1018)16 = (? )10 

f) (11 1100 1100 1100 1011 0111)2 = (? )8 

Konvertieren Sie folgende Zahlen mithilfe der Potenzzerlegung in das Dezimalsystem: 

g) (1000111011)2 = (? )10 

h) (10338122)9 = (? )10 

Konvertieren Sie folgende Zahlen mithilfe des Hornerschemas in das Dezimalsystem: 

i) (31337)9 = (? )10 

j) (𝐶0𝐹𝐹𝐸𝐸)16 = (? )10 

 

Aufgabe 3 – Gebrochene Zahlen 

Konvertieren Sie die folgenden gebrochenen Zahlen mithilfe des in der Vorlesung behandelten 

Überlauf-Verfahrens in das angegebene Zahlensystem mit Festkommadarstellung. Führen Sie die 

Umrechnung bis zu einer Genauigkeit von zehn Nachkommastellen durch: 

a) (0,2)10 = (? )2 

b) (0,375)10 = (? )2 

c) (0,66)10 = (? )2 

Konvertieren Sie folgende gebrochene Zahlen mithilfe des Hornerschemas in das Dezimalsystem: 

d) (0,01101001)2 = (? )10  

e) (0,3227)8 = (? )10 
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Aufgabe 4 – Binäre Arithmetik 

Führen Sie die folgenden binären Additionen Schritt für Schritt schriftlich durch. Notieren Sie dabei 

alle Zwischenschritte einschließlich der Überträge. 

a) 1000 0001 + 1000 0001 

b) 1101 1101 + 1111 1111 

Die folgenden Binärzahlen sind im Zweierkomplement codiert, wobei das erste Bit als Vorzeichenbit 

dient. Bestimmen Sie jeweils den entsprechenden Dezimalwert: 

c) 01 11 11 

d) 11 11 11 

e) 10 10 10 

Die folgenden Binärzahlen sind im Zweierkomplement codiert, wobei das erste Bit als Vorzeichenbit 

dient. Berechnen Sie: 

f) 01 11 01 – 00 11 10 

g) 01 11 01 + 10 00 01 

 

Aufgabe 5 – RGB 

Gegeben ist ein RGB-Farbcode in hexadezimaler Schreibweise. Wandeln Sie diesen zunächst in die 

drei Dezimalwerte um. Bestimmen Sie anschließend, welcher Farbe der Code entspricht – nutzen Sie 

bei Bedarf geeignete Online-Nachschlagewerke:  

FF FF 66   
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Aufgabe 6 – ASCII 

Die folgenden Buchstaben sind ASCII codiert. Konvertieren Sie (mithilfe der Tabelle in Anlage 1) in 

Text: 

01000001 01010011 01000011 01001001 01001001 00100000 01101001 01110011 01110100 

00100000 01101110 01101001 01100011 01101000 01110100 00100000 01110011 01100011 

01101000 01110111 01100101 01110010 00100001 

Anlage 1 – ASCII-Code-Tabelle 

 


